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OBJETIVOS

Al finalizar esta actividad tienes que ser capaz de:

OBJETIVOS

Conocer algunas herramientas y tecnologías que te 
sirvan de apoyo para resolver problemas en el entorno 
digital.

Usar las herramientas y tecnologías digitales de forma 
creativa para resolver problemas. 

Saber encontrar herramientas y tecnologías que te 
sirvan de apoyo para resolver problemas en el entorno 
digital
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SUMARIO

Herramientas de plataformas de aprendizaje

Herramientas innovadoras

Inteligencia artificial, robótica y novísimas 
tecnologías

Makerspaces
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